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Principe général
Paysages urbains magni�ques, compétition acharnée, aventuriers qui se 
dépassent… ! Agent Secret est le jeu d’aventure urbain encore plus palpitant que 
n’importe quel grand �lm d’aventure.

La base des agents spéciaux est dirigée par un véritable espion charismatique d’un 
service d’élite du renseignement.

Deux duos d’agents concurrents seront déployés sur une même mission et devront 
réussir à localiser une cible pour la neutraliser. 
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La cible est un véritable caméléon, constamment en déplacement. 

La mission de nos agents est d’évoluer dans un environnement peuplé, sur un territoire urbain précis et dans une durée déterminée, selon des 
informations secrètes transmises ou collectés au cours de l’aventure.

Cette mission mêle implication physique, orientation, mémorisation, connaissances, actions et émotions. Elle s’appuie sur des valeurs humaines 
essentielles : l'esprit d’équipe, l'entraide, le dépassement de soi et la con�ance.
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La récompense de 100 000 euros sera pour les meilleurs, si dans le temps imparti la cible n’échappe pas à vos �lets. 

Chaque épisode est une nouvelle aventure et les surprises sont au rendez-vous dans cette aventure aussi fascinante que trépidante et haletante. 
Autant d’épreuves à rebondissement vous attendent avec des agents dormants installés en toute clandestinité, des pièges avec des leurres, des 
messages codés à déchi�rer…

Cette aventure urbaine, c’est “La mission qui changera votre vie!”.
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Le départ de l’aventure

La base de commandement des agents constitue le point de départ de l’aventure. 
Cette base des agents spéciaux est dirigée par un véritable espion charismatique d’un service d’élite du renseignement. La fonction première d’un 
agent spécial est un individu espion qui pratique une activité secrète de collecte clandestine de renseignements pour rechercher un  individu.

Deux duos d’agents concurrents seront déployés sur une même mission et devront réussir à localiser une cible pour la neutraliser. La cible est un 
véritable caméléon, constamment en action et en déplacement. Vous allez adorer découvrir et suivre nos 2 duos d’agents secrets à la poursuite de 
cette cible. 

Durant le temps du jeu, le chef de commandement conserve le téléphone personnel des candidats et il leur remet un relais de contact lui permet-
tant d’être en relation permanente avec eux! Egalement avec ce relais de contact, les candidats disposent d’une base de données avec une cartogra-
phie de Paris intramuros. 

Le maître de mission peut envoyer des messages codés écrits ou visuels et les candidats peuvent lui faire une demande d’activation d’un agent 
dormant. Il donne également à chaque duo 2 tickets de métro et une somme de 10 euros!

Les candidats sont exclusivement en contact avec le chef de la base de contrôle. Via la base de commandement, on a en visuel permanent le posi-
tionnement cartographié de la cible et des 2 duos d’agents secrets ; et sur le terrain le suivi en direct des agents en mission.
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La démo
Ce nouveau format original fait découvrir aux téléspectateurs de nombreuses villes de France et du monde lors de chaque nouvelle émission. 
Chacune des villes o�rants de nombreux décors urbains remarquables (architecturaux, culturaux, sociaux…).

La mission de nos agents est d’évoluer dans un environnement peuplé de la jungle urbaine de Paris intramuros et pour une durée déterminée de 
mission de 50 minutes, selon des informations secrètes transmises ou collectés au cours de l’aventure.

Le temps est décompté à la connaissance du premier indice. (A l’instant, la cible dérobe un tableau de maitre. Vous avez 50 minutes pour la neutrali-
ser, bonne chance !!!)

Dans cette démo, la base de commandement se situe à l’institut de France, siège des 5 académies intellectuelles françaises (l’académie française, 
lettres, sciences, beaux-arts, politiques). 

Cet institut héberge aussi une 6ème académie : L’académie des Agents Secrets. C’est une organisation tenue secrète et qui s’ouvre désormais à 
vous. Vous immergez dans les coulisses d’une aventure urbaine aussi fascinante que méconnue.
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Les intervenants dans l’aventure
La cible est un individu homme ou femme, véritable caméléon, constamment en déplacement et en action sur ce territoire. 

Lorsqu’un duo d’agents pense avoir localisé la cible, ils doivent simplement se présenter à la cible et lui poser la question : Etes-vous notre cible ? 
Si vous vous trompez de cible, votre aventure s’arrête immédiatement. 

Le leurre de la cible : C’est une fausse cible qui est disposée sur le territoire par la cible elle-même pour brouiller les pistes.

Les Agents dormants : Dans le domaine du renseignement, un agent dormant, dit aussi « en sommeil », est un agent provisoirement et délibérément 
inactif ; cet état vise généralement à contrer les mesures de détection adverses (contre-espionnage).

Chaque fois que les candidats activent un agent dormant, pour obtenir une information sur la cible, le gain potentiel est divisé par 2.
Sachez que cet agent est activé seulement quand les candidats en font la demande et que leur demande est validée par le commandant de mission. 

Egalement, il faut savoir que l’activation d’un agent dormant ne vous permettra pas d’aller plus vite dans l’aventure. C’est une aide pour vous réorien-
ter sur la piste de la cible lorsque vous ne disposez plus d’indice à l’issu de vos mauvaises interprétations des informations collectés.

D’autres intervenants participent à l’aventure dans des rôles secondaires : Croupier, banquier, garçon de café, pharmacien, bijoutier, chau�eur de 
taxi…ces personnes détiennent des informations concernant la cible ou aide les candidats à atteindre plus rapidement la cible.
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Des paysages urbains grandioses et des épreuves à rebondissements
L’action du jeu se déroule dans un paysage urbain magni�que, lieu d’e�ervescence constamment en mouvement !

Entrez en immersion dans les coulisses de lieux mystérieux et emblématiques: monuments et lieux historiques, casino, bijouterie, salle des co�res, 
souterrain… Autant d’épreuves à rebondissement vous attendent avec des agents dormants installés en toute clandestinité, des pièges avec des leurres, 
des messages codés à déchi�rer…

Agent secret est un jeu d’aventure véritable escape Game grandeur nature avec des décors réels de grandes qualités, des lieux de rencontre, d’échange, 
de collecte d’informations…permettant de localiser la cible !
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Les qualités d’espions des candidats et leurs valeurs humaines
Ce jeu TV mêle implication physique, orientation, mémorisation, connaissances, actions et émotions. Il s’appuie sur des valeurs humaines essentielles : 
l'esprit d’équipe, l'entraide, le dépassement de soi et la con�ance.

La récompense de 100 000 euros sera pour les meilleurs, si dans le temps impartis la cible n’échappe pas à vos �lets. La récompense se partage entre les 
deux personnes du duo gagnant, s’il y a un duo gagnant ! 

Ce format peut prendre la forme d’un jeu d’aventure quotidien, avec à l’issue de chaque mission un gagnant ou non. Chaque épisode est une nouvelle 
aventure et les surprises sont au rendez-vous dans cette aventure aussi fascinante que trépidante et haletante.

Cette aventure urbaine, c’est “La mission qui changera votre vie!”. 
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